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Das Mal- und Ratselbuch
fiir die kleinen Besucher
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... und Entdeckerspal®
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Welche Tiere sind hier
dargestellt?

Fiille die Kdstchen aus und
finde das Lésungswort
heraus!
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13 Wer hat sich
s

14 hier versteckt?
°

Verbinde die Zahlen und
8e finde es heraus!
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NATUR-BINGO

Wie viele der Dinge oben kannst du auf einem
Waldspaziergang entdecken?

Du kannst auch mit deinen Geschwistern oder Eltern
um die Wette suchen. Wer hat als Erster bingo..?
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RATSEL SEITE

Es steht im Feld ein Mann

der weder sehen noch héren kann.
Doch weiRt du wen er erschreckt?
Die Krdhen, sofort sind sie weg.
Wer ist das denn?

Er geht durch das ganze Land,

doch bleibt immer wo er ist?
Wovon ist hier die Rede?

Wenn es regnet ist es nass,
wenn es schneit ist es weil},
wenn es gefriert wird's zu Eis.
Weillt du wie es heilt?

Siehst du mich gliicklich an, so lach ich mit dir,

weil ich nicht anders kann.

Bist du froh, so teil ich dein Gliick. @ || ——
Doch schaust du mich bése an, da schau ich

bose zuriick.

(Lésungen auf der letzten Seite)



Zeig dem Eichhornchen den
Weg durch die Isarauen zuriick
zum Nest und sammle auf dem
Weg die Niisse ein!
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(Lésungen auf der letzten Seite)"



Was gibt es zu entdecken?

Tipp: Schau dir die nédchste Seite an, dort sind
verschiedene Sehenswiirdigkeiten und interessante Orte
in und um Dingolfing zu sehen!

Museum Dingolfing
Obere Stadt 19, 84130 Dingolfing

Hereinspaziert ins Museum Dingolfing, hier gibt es allerlei
Spannendes fiir die ganze Familie zu entdecken! Von
archdologischen Funden bis hin zu hochmodernen Robotern!

e Hochbriicke
HochbriickenstraRe, 84130 Dingolfing
Die Hochbriicke ist nicht nur eine bauliche Meisterleistung,
sondern auch Schauplatz einer bekannten Sage. Ein
tapferes Pferd sprang mit seinem Reiter Uber die Briicke und
galoppierte unverletzt davon. Findest Du den Hufabdruck,
der sich neben der Figur des Briickenpatrons erahnen lasst?

e Waldlehrpfad
BergstralRe 17-25, 84130 Dingolfing

Der Wald eignet sich hervorragend fiir das Natur-Bingo auf
Seite 5. Schaut euch die spannenden Lehrtafeln lber die
Lebewesen im Wald und die geheimnisvolle Pflanzenwelt an —
es gibt so viel zu lernen und zu entdecken!

o Multisportanlage
Pappelweg, 84130 Dingolfing

Pumptrack, Skaterpark und Parkour bieten Sport und Spal®
fir jedes Alter. Ob Fahrrad, Skateboard oder Workout — hier
ist Bewegung garantiert.

e Freizeitpark in der BauhofstralRe
Bayerwaldring 24, 84130 Dingolfing

Wenn ihr Lust auf SpaR habt, dann auf zu einem der liber
30 Spielpldtze in Dingolfing! Sie sind tiberall in der Stadt
verteilt, oft umgeben von Parks und Griinflédchen. Jeder
Spielplatz ist einzigartig und bietet jede Menge Spaf und
Abwechslung. Der Freizeitpark in der BauhofstraRRe ist der
groRte in Dingolfing und gleicht einer Pirateninsel!

e Erlebnisbad Caprima
StadionstraRe 44, 84130 Dingolfing

Im Caprima gibt es alles, was ihr fur Spal® und Entspannung
braucht! Auf der riesigen Liegewiese konnt ihr relaxen,

im Wellenbecken mit Brandungsstrand abtauchen und im
Sportbecken mit Sprungturm und Waterclimbingwand Action
erleben. AuBerdem gibt's eine coole Pirateninsel und einen
sprechenden Dino — hier wird es nie langweilig!






ist?

hen

ier zu se

-
(7))
o
S

iBt du,

We

_—..l
7

L‘M‘ SIS ) "“
oo d.-ﬁutt &wﬁ — =
D! A ) % ““‘ 5,

99/ @

P
0K -sc‘\
m [ =

DL

(Lésungen auf der letzten Seite)
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(TIPP: Die Wérter sind von links nach rechts und

von oben nach unten versteckt)



Was haben wir denn hier?

Verbinde die Zahlen und
finde es heraus!

Jede Zahl darf in jeder Reihe

nur einmal vorkommen. 3 1 z

Weist du die Lésung?

(Lésungen auf der letzten Seite)



Kannst du die sieben Fehler im
unteren Bild finden?

(Lésungen auf der letzten Seite)



Kannst du dem

Storchenturm wieder

Farbe verleihen
und einen schénen

Himmel malen?
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